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RESUMO

CAMILA, Nunes. Relatério Técnico: Prospecc¢édo Techoldgica Da Estimulacao
Cognitiva Em Adultos Idosos Com Doencga De Alzheimer. 2022. Dissertacao
(Mestrado em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a
Inovagdo - PROFNIT) — Universidade Estadual do Centro-Oeste do Parana,
UNICENTRO/PR. Guarapuava- PR. 2022.

A realidade brasileira e mundial aponta para 0 aumento da expectativa de vida,
sendo o envelhecimento saudavel da popula¢do uma preocupacéo recorrente, visto
que a qualidade de vida e a garantia da dignidade da pessoa idosa precisa estar ha
pauta de politicas publicas. Entre as principais condi¢des que acomete o individuo
na velhice esta a deméncia, que tem como principal causa a doenca de Alzheimer,
uma patologia neurodegenerativa que compromete a cogni¢ao e outras areas da
vida do idoso. Nesse panorama, com poucas possibilidades terapéuticas e
existéncia real de tratamento, busca-se métodos alternativos para melhora da
qualidade de vida dos pacientes. Desta forma, o presente trabalho teve como
objetivo realizar a prospeccdao tecnolégica, através de uma pesquisa bibliogréafica
e exploratéria do tipo “busca do estado da arte”. Para tanto foi utilizada a ferramenta
de prospeccéao tecnoldgica Orbit Intelligence, ambito mundial de 2002 a 2022. A
definicdo da estratégica metodoldgica de busca foi mediante a aplicacdo de
palavras-chaves: cognitive stimulation e Alzheimer's disease, com truncagem,
fazendo uso do conector booleano “AND” para montagem da estratégia de busca
por cruzamento de palavras-chave, nos campos de busca: resumo, titulo e
reivindicacbes de patentes, ambito mundial e nacional, sem delimitacdo com
relacdo a Classificacdo Internacional de Patentes (CIP). Através do estudo
realizado, foi possivel explorar as tecnologias inovadoras para definir as melhores

estratégias na utilizacdo da estimulacdo cognitiva em adultos idosos com DA.

Palavras-chave: deméncia; doenca de Alzheimer; envelhecimento; estimulacédo

cognitiva; idade; idoso.



ABSTRACT

NUNES, Camila. Technical Report: Technological Prospecting of Cognitive
Stimulation in Elderly Adults with Alzheimer's Disease. 2022. Dissertation
(Master in Intellectual Property and Technology Transfer for Innovation - PROFNIT)
— Midwestern Parana State University, UNICENTRO/PR.Guarapuava -PR. 2022.

The Brazilian and world reality points to the increase in life expectancy, with the
healthy aging of the population a recurring concern, since the quality of life and the
guarantee of the dignity of the elderly need to be on the agenda of public policies.
Among the main conditions that affect the individual in old age is dementia, whose
main cause is Alzheimer's disease, a neurodegenerative pathology that
compromises cognition and other areas of the elderly's life. In this scenario, with few
therapeutic possibilities and real existence of treatment, alternative methods are
sought to improve the quality of life of patients. In this way, the present work had as
objective to carry out the technological prospection, through a bibliographical and
exploratory research of the type “search of the state of the art”. For that, the
technological prospecting tool Orbit Intelligence was used, worldwide from 2002 to
2022. The definition of the methodological search strategy was through the
application of keywords: cognitive stimulation and Alzheimer's disease, with
truncation, making use of the Boolean connector " AND” to assemble the search
strategy by crossing keywords, in the search fields: abstract, title and patent claims,
worldwide and national, without delimitation in relation to the International Patent
Classification (CIP). Through the study carried out, it was possible to explore
innovative technologies to define the best strategies in the use of cognitive
stimulation in elderly adults with AD.

Keywords: dementia; Alzheimer's disease; aging; cognitive stimulation; age; old

man.
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1 APRESENTACAO

A principal motivacéo para o desenvolvimento da prospecc¢éo tecnologica da
estimulacao cognitiva em adultos idosos com a Doencga de Alzheimer, foi conhecer o
trabalho desenvolvido da AEPAPA (ASSOCIACAO DE ESTUDOS, PESQUISA E
AUXILIO AS PESSOAS COM ALZHEIMER) durante a Oficina Profissional que é um
item obrigatorio do Programa.

Durante o desenvolvimento da oficina profissional, foi possivel conhecer sobre
a DA, tratamento e prevencéao, de forma a despertar ao longo do tempo curiosidade
sobre o tratamento ndo medicamentoso que € aplicado para auxiliar os pacientes que
sofrem com a doenca.

Foi realizada a “busca pelo estado da arte” com énfase entre os anos de 2022
a 2022, sendo encontrada cinco patentes atuais (patentes publicadas entre os anos
de 2019 a 2021), que podem ser combinadas com o tratamento medicamentoso para
idosos que sofrem com a DA.

Este texto esta estruturado em capitulos, iniciando com a Introducéo no capitulo

O capitulo 3 apresenta a justificativa, dividida em lacuna a ser preenchida pelo
TCC, aderéncia ao Profnit, impacto, aplicabilidade, inovacédo e complexidade.

O capitulo 4 apresenta-se o objetivo da pesquisa, dividido em objetivo geral e
especificos.

O capitulo 5 demonstra o referencial tedrico sobre a pesquisa proposta.

O capitulo 6 apresenta os procedimentos metodoldgicos sobre a trajetéria da
pesquisa e o capitulo 7 trata sobre os resultados e discussao.

O capitulo 8 apresenta os principais impactos da prospeccéao tecnoldgica.

Finalmente, os capitulos 9 e 10 apresentam a conclusdo, bem como sugestdes

e recomendacdes para futuros trabalhos.



2 INTRODUCAO

Atualmente a expectativa de vida da humanidade tem aumentado a cada
ano. Com a longevidade associada a reducéo da taxa de natalidade infantil tem-se
um crescimento frenético do numero de idosos. O resultado desse acontecimento
tem influéncia contundente no desenvolvimento social e econémico, sendo um
obstaculo que deve ser adaptado aos problemas e as oportunidades para encontrar
respostas aos impactos causados. O envelhecimento com saude e independéncia
0 mais tempo possivel se torna hoje uma das maiores dificuldades a
responsabilidade individual e coletiva.

A vida prologanda traz diversos desafios, entre eles o aumento de
enfermidades, tais como as doencas neurodegerativas, que causam dependéncia
fisica, cognitiva e social (deméncia).

Dentre os inumeros tipos de deméncia, a mais frequente é a doenca de
Alzheimer (DA). E uma doenca que atinge idosos com mais de 60 anos,
ocasionando a auséncia substancial de neurdnios e de sinapses no paciente e
acaba provocando danos irreversiveis em memorizar informagdes recentes.

O tratamento medicamentoso consiste em adiar o progresso natural da DA,
auxiliando na melhora temporaria da condicao funcional do paciente. Avancos na
tecnologia permitem efetivar o tratamento com métodos capazes de tratar
alteracdes cognitivas, agitacdo, confusdo mental, comportamento, humor,
agressividade, apatia e depresséo através de associacdes com tratamentos ndo
farmacoldgicos.

Integrado com esse tipo de tratamento ndo farmacolbgico, encaixa-se a
estimulacdo cognitiva. Essa pratica consiste em desenvolver habilidades cognitivas
para ajudar a controlar e regular os pensamentos, emoc¢des e acdes. Pode-se
aplicar programas de reabilitacdo cognitiva mediante o uso de jogos e diversas
atividades interativas e ocupacionais que podem ajudar na saude mental do

paciente que sofre com a doenca.

Nessa perspectiva, debater sobre as ferramentas tecnolégicas na melhor
idade e como elas podem ser utilizadas para diminuir os efeitos e/ou retardar
doengas, como o Alzheimer, visando o bem-estar de uma parcela populacional

vulneravel, faz-se mais do que necessario. Assim, a pergunta norteadora desta
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pesquisa € a seguinte: quais séo as tecnologias existentes que contribuem para a
estimulacdo cognitiva de idosos com doenca de Alzheimer?

Para responder a esse questionamento, este trabalho tem por objetivo
realizar uma revisdo patentométrica acerca de patentes depositadas entre 0os anos
de 2002 a 2022, em nivel mundial, sobre estimulacdo cognitiva para idosos com

doenca de Alzheimer.
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3 JUSTIFICATIVA
3.1 LACUNA A SER PREENCHIDA PELO TCC

Este estudo se justifica pelo crescente numero de idosos e, por
consequéncia, pelo aumento das doencas tipicas dessa fase de vida, como a
doenca de Alzheimer. Os pacientes apresentam comprometimento da memdéria
como principal sintoma, e realizar atividades e interveng¢des que possam minimizar
os efeitos sdo primordiais para garantir sua qualidade de vida.
3.2 ADERENCIA AO PROFNIT

A producdo final, apos a prospeccéo tecnoldgica da estimulacdo cognitiva em
adultos idosos com DA, foi a construcdo de um artigo cientifico e relatério técnico. Os
resultados esperados da busca de patentes na base de dados orbit® intelligence,
avaliou de forma quantitativa e qualitativa tratamentos ndo farmacoldgicos que se
encaixam na estimulagdo cognitiva em adultos idosos que possuem a doenca de
alzheimer. Este projeto esta relacionado com propriedade intelectual, pois utiliza a
prospeccao tecnoldgica visando buscar metodologias adequadas de estimulacao

cognitiva e melhora da qualidade de vida dos pacientes.

3.3 IMPACTO

Conforme o grau de desenvolvimento da doenca e para a maior parte das
deméncias, até 0 momento ndo existem métodos capazes de curar ou restabelecer a
danificacdo do cérebro. Ainda que a da seja incuravel e avance com o passar do
tempo, a efetividade do tratamento é maior quando iniciada nas etapas mais precoces,
devendo ser associado com a pesquisa. A inovacao cientifica se torna essencial para
a prevencao, controle e tratamento. Dessa forma, a prospeccdo tecnoldgica da
estimulacdo cognitiva em adultos idosos com Doenca de Alzheimer ird4 identificar as
tecnologias mais adequadas para melhora da qualidade de vida do paciente, podendo
retardar o avanco da patologia e manutencdo de independéncia do idoso por mais
tempo.
3.4 APLICABILIDADE

O estudo prospectivo podera ser replicado buscando sempre a atualizacdo do
desenvolvimento cientifico e tecnolégico no tratamento na doenca de Alzheimer.
Podera ser utilizado por profissionais como terapeutas ocupacionais, psicélogos,
meédicos e associacdes de pacientes com DA que buscam a melhora da saude como

um todo.
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3.5 INOVACAO

N&o existe atualmente na literatura e nos registros de patentes um aplicativo
digital para o estadiamento da Doenca de Alzheimer.
3.6 COMPLEXIDADE

Produgcdo com média complexidade: resulta da combinagéo de conhecimentos
pré-estabelecidos e estaveis nos diferentes atores (laboratérios, empresas, etc.).
4 OBJETIVOS
4.1 OBJETIVO GERAL

Realizar uma prospeccao tecnolégica de técnicas para a estimulagéo
cognitiva em adultos idosos com Doenga de Alzheimer.
4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Pesquisar métodos prospectivos existentes na literatura para que se conheca
“estado da arte”;
e Realizar prospeccao de tecnologias protegidas sob a forma de patentes que
tratem da utilizacdo de estimulacdo cognitiva em adultos idosos com DA na base
de dados Orbit Intelligence;
e Analisar tecnologias na utilizacdo da estimulacdo cognitiva em adultos idosos
com Doenca de Alzheimer.
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5. REFERENCIAL TEORICO
5.1 ENVELHECIMENTO, DOENCA DE ALZHEIMER (DA), ESTIMULAC}AO
COGNITIVA

Uma das circunstancias mais consideraveis da atual dinamica
demografica mundial € a evolucdo do processo de envelhecimento
populacional, ou seja, o0 aumento da taxa de percentagem de idosos no
conjunto da populacéo, que ocorre desde 1950, mas, principalmente, ao longo
do século XXI. Em 2019, a Divisédo de Populacdo da ONU divulgou projecdes
populacionais para todos os paises e para o total mundial. A figura 1
demonstra o grafico do crescimento absoluto (barras e eixo esquerdo) e o
crescimento percentual (linhas e eixo direito) dos idosos em trés classes: 60
anos e mais; 65 anos e mais; e 80 anos e mais. Contata-se que no periodo
de 150 anos o ritmo de envelhecimento irh aumentar progressivamente, sendo
que até a segunda metade do século XX se dava de maneira lenta, e ao longo
do século XXI tornou-se acelerado (ALVES, 2019).

Figura 1—- Populag&o absoluta e relativa de idosos de 60 anos e mais;
65 anos e mais; e 80 anos e mais — Mundo: 1950-2100

1.500.000 15
3.000.000 30
2.500.000
2.000.000

1. 500,000
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% de idosos

1.000.000
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[=]

500.000
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Fonte: Alves (2019).

O quadro 1 abaixo apresenta os numeros da figura 1 (grafico acima)

para alguns anos selecionados:



Quadro 1 - Populacdo absoluta e relativa de idosos de 60 anos e mais; 65
anos e mais; e 80 anos e mais — Mundo: anos selecionados entre 1950 -2100
(em mil)
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Anos Total 60 anos 65 anos 80 % % %
e+ e+ anos e 60 e 65e 80e

+ + + +

1950 2.538.381 202.157 128.709 14.281 8,0 51 0,6
2000 6.145.494 610.886 422.209 71.715 9,9 6,9 1,2
2020 7.796.819 1.049.748 727.606 145.504 13,5 9,3 1,9
2050 9.735.034 2.079.639 1.548.852 426.367 21,4 15,9 4.4
2100 10.874.902 3.069.374 2.456.436 881.008 28,2 22,6 8,1
2100/1950 4,3 15,2 19,1 61,7 3,5 4,5 14,4

Fonte: Alves (2019).

A populagao total era de 2,5 bilhdes de habitantes em 1950, passando
para 7,8 bilhdes em 2020 e podera alcancar 10,9 bilhdes de habitantes em
2100. O numero de idosos com 60 anos e mais, até 1950 era de 202 milhdes,
passou em 2020 para 1,1 bilhdo e deve alcancar 3,1 bilhdes de pessoas em
2100, correspondendo ao crescimento absoluto de 15,2 vezes em 150 anos.
Em termos percentuais relativos, a populacao idosa correpondia a 8% do total
de habitantes até 1950; em 2020 passou para 13,5%; e até o ano de 2100
atingird 28,2% da populacdo mundial, com um aumento de 3,5 vezes no
percentual entre os anos de 1950 a 2100 (ALVES, 2019).

A soma de idosos de 65 anos e mais, até o ano de 1950 era de 129
milhdes, superando a marca de 422 milh6es em 2020, e ir4 alcancar a marca
de 2,5 bilhdes no ano de 2100, com crescimento absoluto sendo de 19,1
vezes. Em 1950 a percentagem da populacao idosa representava 5,1% do
total de habitantes; em 2020 atingiu a percentagem 6,5%; e atingira em 2100
a percentagem de 22,6% da populacdo mundial, com um aumento de 4,5
vezes no percentual entre os anos de 1950 a 2100 (ALVES, 2019).

O total de idosos de 80 anos e mais era de 14 milhdes em 1950; em
2020 passou a marca de 72 milhdes; e devera atingir 881 milhées em 2100,
com crescimento absoluto de 61,7 vezes. Em 1950, a populagdo idosa
representava o percentual de 0,6% do total de habitantes; em 2020 atingiu o
percentua de 1,9%; e devera atingir o percentual de 8,1% em 2100, com um

aumento de 14,4 vezes no percentual entre os anos de 1950 a 2100 (ALVES,



2019).

O processo de envelhecimento no Brasil € ainda mais rapido, conforme

demonstrado na figura 2, apresentando percentuais de idosos bem acima dos

percentuais globais (ALVES, 2019).
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Figura 2 - Populagdo absoluta e relativa de idosos de 60 anos e mais; 65 anos

e mais; e 80 anos e mais — Brasil: 1950-2100
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Fonte: Alves (2019).

O quadro 2 abaixo apresenta os numeros da figura 2 (gréafico acima),

com dados do Brasil, para alguns anos selecionados:

Quadro 2 - Populacdo absoluta e relativa de idosos de 60 anos e mais; 65
anos e mais; e 80 anos e mais — Brasil: anos selecionados entre 1950 -2100
(em mil)
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Anos Total 60 anos 65 anos 80 anos % % 65 % 80
e+ e+ e+ 60 e e+ e+
+
1950 53.975 2.627 1.606 153 4,9 3,0 0,3
2000 174.790 13.874 9.175 1.429 7,9 5,2 0,8
2020 212.559 29.857 20.389 4.159 14,0 9,6 2,0
2050 228.980 67.361 67.361 15.376 29,4 22,7 6,7
2100 180.683 72.386 72.386 28.210 40,1 34,1 15,6
2100/1950 3,3 27,6 38,3 184,8 8,2 11,5 55,2

Fonte: Alves (2019).

Em 1950 a populacao brasileira total era de 54 milhGes de habitantes;

% de idosos



em 2020 passou a ser 213 milhdes; 2050 podera atingir a marca de 229
milhdes de brasileiros; e em 2100 poderé cair para 181 milhdes de habitantes,
com um crescimento abosluto de 3,3 vezes em 150 anos, sendo um indice
menor do que os 4,3 vezes do crescimento da populacdo mundial (ALVES,
2019).

Caso a populacéo brasileira total seja elevada, o aumento da
populacdo idosa tera um cenério global muito mais intenso. Dados sobre a
populacao idosa de 60 anos e mais, em 1950, era de 2,6 milhdes; em 2020
passou para 29,9 milhdes; e em 2100 atingira a marca de 72,4 milhdes. O seu
crescimento absoluto em percentagem foi de 27,6 vezes. Relativamente, essa
populacédo atingira o percentual de 4,9% em 1950; 14% em 2020; e de 40,1%
em 2100, refletindo um aumento de 8,2 vezes entre 1950 a 2100 (ALVES,
2019).

A soma total de brasileiros idosos de 65 anos e mais, em 1950 era de
1,6 milhdes; em 2020 atingiu 9,2 milhdes; e devera alcancar 61,5 milhées no
ano de 2100. Ter& o crescimento absoluto de 38,3 vezes. Em termos relativos,
essa populacdo representava o percentual de 3% do total de habitantes no
ano de 1950; em 2020 passou para 9,6%; e deverd atingir o percentual de
mais de 34,6% no ano de 2100, tendo um aumento de 11,5 vezes no
percentual de 1950 a 2100 (ALVES, 2019).

Os idosos de 80 anos e mais em 1950 eram apenas 153 mil; em 2020
passaram para 4,2 milhdes; e devera alcancar a marca de 28,2 milhées de
habitantes em 2100, com um crescimento absoluto de 184,8 vezes em 150
anos. Relativamente, no ano de 1950 essa populacéo representava 0,3% do
total de habitantes; passando para 2% em 2020; devendo atingir 15,6% no
ano de 2100, com um aumento notavel de 55,2 vezes no percentual entre
1950 a 2100 (ALVES, 2019).

Deméncia € um termo geral para se referir a diversas doencas
neurodegenerativas que afetam principalmente pessoas mais velhas e o seu
diagnastico é feito pela constatacéo de deterioracdo ou declinio cognitivo em
relacdo a condicéo prévia do individuo (SOUZA et al., 2020).

O National Institute on Aging and Alzheimer’s Association (NIA-AA) e a
Academia Brasileira de Neurologia descrevem a deméncia como declinio

cognitivo multiplo, que abrange o comprometimento da memaéria para adquirir
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e evocar informacdes recentes (repeticdo das mesmas perguntas ou
assuntos) e ao menos um dos transtornos cognitivos como: funcdes
executivas (afeta o raciocinio, a realizacdo de tarefas complexas e
julgamentos), habilidades visuais-espaciais (incapacidade de reconhecer
objetos comuns, dificuldades em se vestir, manusear utensilios, deficiéncia
visual e/ou motora ndo explicaveis), linguagem (expressdo, compreensao,
leitura e escrita) e personalidade ou comportamento (alteracdo de humor,
labilidade, flutuacdes incaracteristicas, agitacdo, apatia, desinteresse,
isolamento social, perda de empatia, comportamentos obsessivos,
compulsivos ou socialmente inaceitaveis) (SMID J, et al, 2022).

A principal causa de deméncia entre os idosos é a doenca de Alzheimer
(DA), sendo responsavel por 50 a 70% dos casos. No Brasil, cerca de 1,2
milhdo de pessoas vivem com essa patologia e 100 mil novos casos sao
dignosticados a cada ano (BRASIL, 2021). Essa doenca ocorre por um
processo gradual e afeta integralmente o desempenho do individuo. Entre os
sintomas estdo: perda de audicdo, visdo, lapsos de esquecimento e
diminuicdo da for¢ca muscular. A incidéncia da doenca na populagéo idosa,
seu quadro clinico e a maior expectativa de vida das pessoas séo fatores que
merecem atencao de salde, com politicas publicas eficazes e garantia de
gualidade de vida nesta etapa da vida (FARFAN et al., 2017).

A doenca de Alzheimer é uma condicdo neurodegenerativa que acaba
afetando o declinio da capacidade cognitiva, causando a perda progressiva
da memoria e alteragbes no comportamento do paciente. Alois Alzheimer,
descreveu pela primeira vez em 1907 sobre a DA, psquiatra e
neuropatologista bavaro, realizou estudos com base em caracteristicas e
analises microscopicamente observadas no cérebro de um paciente de 51
anos, que possuia dificuldades cognitivas e de memoria. O tipo de deméncia
mais comum na atualidade é a DA, que afeta idosos acima de 65 anos e
prejudica de forma definitiva a individualidade do paciente, pois
progressivamente acaba se tornando dependente de familiares e cuidadores
para realizar atividades diarias relativamente simples (BONINI et.al., 2022).

No Brasil, o indice de predominancia padronizada por idade da DA é
de 1.037/100.000. No ano de 2013, a DA ficou na sexta posicdo como fator
da causa de morte nos Estados Unidos da América, somando em torno de
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84.767 pacientes atingidos pelo agravamento da doenca. Alias, estima-se que
até 2050 somente nos Estados Unidos da América 13,8 milhdes de pessoas
seréo afetadas por algum tipo de deméncia (BONINI et.al., 2022).

Nos ultimos anos se tem realizado pesquisas e estudos com o
propésito de desenvolver estratégias que promovam a conservacao das
funcdes e habilidades cognitivas em pacientes com Alzheimer, postergando
as consequéncias da doenca, de modo a assegurar a funcionalidade e a
independéncia do paciente o mais tempo possivel. A estimulacdo cognitiva é
apresentada como um método eficaz para amenizar déficits cognitivos ou
prevenir que tal processo ocorra, trazendo multiplos beneficios
indepentemente da idade do paciente, ou no caso de ser portador de alguma
patologia (LOUSA, 2016).

A DA, por ser uma doenca neurodegenerativa progressiva, ocasiona
ao paciente uma série de alteragBes tanto neuroldgicas quanto cognitivas e
comportamentais. Em tese, quando a doenca é diagnosticada, o tratamento
farmacoldgico é iniciado na perspectiva de melhorar seus sinais e sintomas.
Atualmente, o tratamento farmacoldgico padrdo tem sido a prescricdo de
medicamentos inibidores que atuam para diminuir o0 processo de
envelhecimento celular, protelando, assim, a evolucdo da doenca
(CARVALHO; MAGALHAES ; PEDROSO, 2016).

Além do tratamento medicamentoso, € sugerido também que o idoso
receba tratamentos ndo farmacoldégicos, visto que a DA é complicada de se
administrar apenas com o uso de medicac¢do. Inimeras maneiras conseguem
ser empregadas na estimulacao cognitiva com o idoso, tais como: exercicios
fisicos e mentais, participagdo em eventos sociais com outras pessoas,
atividades de memoéria e até afazeres domésticos, que séo estratégias
relevantes na melhora de sua qualidade de vida (CARVALHO; MAGALHAES
; PEDROSO, 2016).

Em consequéncia, a DA provoca alteragbes de humor, dificuldade na
perfomance de executar as atividades de vida diaria, auséncia de autonomia
e independéncia, disfun¢cdes comportamentais e sobrecarga ao cuidador.
Logo, estratégias voltadas para reduzir essas alteracdes se tornam
indispensaveis para o bem-estar, tanto do idoso quanto de sua familia e
cuidadores (CARVALHO; MAGALHAES ; PEDROSO, 2016).
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5.2 PLASTICIDADE NEURAL E ESTIMULO COGNITIVO

O entendimento do funcionamento cerebral e a investigacao
neurocientifica € essencial para compreender das mudancas funcionais,
morfolégicas e neurocognitivas do cérebro associadas ao processo de
envelhecimento. Com o avanco da idade, alteragcdes como reducédo no volume
da massa cinzenta e nas regifes do coértex pré-frontal, lobo temporal e
hipocampo podem ocorrer (CARMONA, 2018). Tal condi¢cdo pode acontecer
devido a morte neuronal, reducdo do tamanho dos neurbnios e densidade
sinaptica. Em idosos com declinio cognitivo moderado estas alteracfes levam
a comprometimento cognitivo com o passar do tempo (COCHAR-SOARES;
DELINOCENTE; DATI, 2021).

De acordo com Ferreira et al. (2019), o envelhecimento ndo € um
processo Unico e nem sempre envolve o surgimento de doencas. Neste
sentido, os processos de evolugdo natural ocorrem durante toda a vida,
causando mudancas cognitivas no individuo e envolvem o declinio de fatores
psicoldgicos, fisicos e sociais.

Durante toda a vida, 0s processos evolutivos — ou seja, todo
comportamento e aprendizado —, s@o concebidos através de conexfes
neurais, as quais sao estabelecidas no Sistema Nervoso Central. Esse padrao
de comportamento e aprendizagem provoca mudancas cerebrais. Tal
capacidade € chamada de plasticidade neural, que é a adaptacdo dos
neurdnios aos estimulos recebidos; € ainda a comunicagéo e reparagado do
sistema nervoso, que fazem com que o aprendizado e o desenvolvimento se
aprimorem e evoluam (FERREIRA et al., 2019).

Lent (2005 apud PEREIRA, 2017, p. 33) complementa que “a
plasticidade neural é a capacidade de adaptacdo do sistema nervoso,
especialmente a dos neurdnios, as mudancas nas condi¢des do ambiente que
ocorrem no dia a dia da vida dos individuos”. Tais mudangas podem propiciar
uma melhora de grande significAncia na qualidade de vida de sujeitos
submetidos a elas.

A plasticidade neural ou neuroplasticidade é a capacidade de
organizacédo do Sistema Nervoso frente ao aprendizado e a leséo, relacionada

a modificac6es de algumas conexdes sinapticas. A plasticidade ndo ocorre

23



apenas quando existem patologias, assumindo importantes funcfes para o
desempenho normal do individuo. Um exemplo dos processos de
neuroplasticidade é a modificacdo que acontece apos a intera¢cdo com 0 meio
ambiente e as conexfes que se formam durante o aprendizado motor
consciente e inconsciente. Para tanto, tais processos precisam de
estimulacdo periférica para dar o retorno neuromotor (BASS, 2021).

Apesar da plasticidade neural ser maior durante a infancia, declina
gradativamente com o avancar dos anos, porém, sem se extinguir na vida
adulta. A plasticidade neural cria novos processos de aprendizagens mesmo
em pessoas na terceira idade, desde que haja estimulos suficientes para tal.
Com o avanco da idade ocorre uma deterioracdo programada e um
decréscimo das células do sistema nervoso central, que € inevitavel,
ocorrendo em duas etapas: a primeira diz respeito ao envelhecimento
primario, que € genético e pré-programado, presente em todas as pessoas; a
segunda esta relacionada ao estilo de vida e alimentacdo, em conjunto com o
avanco da idade (MARQUES, 2016).

A estimulacdo cognitiva em idosos, ou treino cognitivo,
oferece beneficios no desempenho da cognicdo global, uma vez que tem
influéncia na preservagao da plasticidade cerebral permitindo assim o
aprendizado de novas competéncias e habilidades. E utilizada para a
reorganizacdo e reabilitacdo do individuo devido ao fato de auxiliar na
formacdo de novas conexdes que contribuem no bom desempenho das
atividades cotidianas (PHILLIPS, 2017).

A estimulacdo cognitiva é composta por exercicios e
estratégias com o objetivo de aprimorar os multiplos dominios cognitivos, ou
de um dominio especifico. O objetivo € o0 empoderamento das pessoas que
vivenciam alteragbes cognitivas, uma vez que fornecem estratégias e
adaptacdes para melhorar o dia a dia do individuo idoso bem como o de seus
familiares (SILVA; SEABRA, 2020). Cheng (2016) afirma que intervencdes
nao farmacoldgicas sdo fundamentais para prevenir a deméncia, além de
reduzir a atrofia cerebral.

A estimulacdo cognitiva auxilia a conviver e superar com os déficits
cognitivos e as limitagbes emocionais, ambientais e sociais. E parte essencial

da reabilitacdo e manutencao das habilidades gerais; uma intervencao ampla,
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gue envolve ndo apenas a realizacdo das tarefas escritas, mas também da

familia e de profissionais de saude (SILVA, 2016).

53  AEPAPA (ASSOCIACAO DE ESTUDOS, PESQUISA E AUXILIO AS
PESSOAS COM ALZHEIMER)

A AEPAPA - Associagdo de Estudos, Pesquisa e Auxilio as Pessoas
com Alzheimer, conforme seu Estatuto Social, constitui-se na forma de
sociedade civil sem fins lucrativos, com personalidade juridica prépria, distinta
de seus associados, pessoa juridica de direito privado sob forma de
associacdo de carater beneficente e de Assisténcia Social, possuindo titulo
de Utilidade Publica Municipal, sob n°. 2144/13, e também de Utilidade Publica
Estadual, sob n® 327/2016. A Associacdo se enquadra dentro de Protecao
Social Basica, conforme Resolucdo n°. 109 do Conselho Nacional de
Assisténcia Social, de 11 de novembro de 2009, em especial aos Servi¢os de
Protecdo Social Basica no domicilio para pessoas idosas. Foi fundada pela
presidente e pesquisadora Dra. Juliana Sartori Bonini, na cidade de
Guarapuava/PR.

Tem como objetivo acompanhar as pessoas idosas diagnosticadas
com doenca de Alzheimer em situacéo de vulnerabilidade social (familiares,
cuidadores formais e informais).

A principal contribuicdo é melhorar a qualidade de vida dos idosos,
cuidadores e familiares do paciente, de forma a diminuir os custos de
internacao hospitalar e institucional, de forma a aumentar a sobrevida dos
idosos.

A presidente da instituicdo, Prof. Dra. Juliana S. Bonini, é referéncia no
ambito mundial da doenca de Alzheimer, possuindo mais de 65 publicacdes
na area da doenca, ficando em 92 colocacao de pesquisadores mais influentes
da América do Sul e atualmente atua como professora associada do
Departamento de Farmacia da Universidade Estadual do Centro-Oeste do
Aparana (UNICENTRO), Campus Guarapuava/PR, além de ser orientadora
no Programa de Pos-Graduacédo em Ciéncias Farmacéuticas e no Programa
de Pos-Graduacdo em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia
para a Inovagao, UNICENTRO/UEPG.
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5.4  PROPRIEDADE INTELECTUAL

A propriedade intelectual pode ser definida como o conjunto de direitos
sobre as cria¢cdes humanas, ou seja, ela resulta da atividade mental do ser
humano. De acordo com a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual
(OMPI), a propriedade intelectual é a soma dos direitos referente a obras
literarias, cientificas e artisticas; interpretacbes de artistas intérpretes;
execucgdes de artistas; fonogramas e emissoes de radiodifusao; invencdes em
todos os dominios de atividade humana; descobertas cientificas; desenhos e
modelos industriais; marcas industriais, comerciais e de servico, bem como
firmas comerciais e denominagbes comerciais; protecdo contra a
concorréncia desleal e todos os outros direitos inerentes a atividade intelectual
nos dominios industrial, cientifico, literario e artistico (BAGNATO et al., 2017).

A Propriedade Intelectual abrange variadas atividades e tem importante
papel na vida social e econdmica, reconhecida por leis de protecdo. Existem
diferentes leis para diferentes tipos de Propriedade Intelectual, assim como
diferentes legislacdes nacionais em diferentes paises e regides do mundo,
além de uma lei interna. Os direitos da Propriedade Intelectual, tais como
direito de autor, patentes e marcas, podem ser vistos como qualquer outro
direito patrimonial e permitem que os criadores ou titulares estejam protegidos
e se beneficiem do seu trabalho e investimento (WIPO, 2020).

Entre os diversos tipos de Propriedade intelectual, essa pesquisa ira

focar nas patentes, que seréo discutidas adiante.

5.4.1 PATENTES: CONCEITOS E USO COMO FONTES DE
INFORMACAO

Patente € um titulo de propriedade temporaria sobre uma invenc¢ao ou
modelo de utilidade, outorgado pelo Estado aos inventores ou autores ou
outras pessoas fisicas ou juridicas detentoras de direitos sobre a criacao. Com
este direito, o inventor ou o detentor da patente tem o direito de impedir
terceiros, sem o seu consentimento, de produzir, usar, colocar a venda,
vender ou importar produto objeto de sua patente e/ou processo ou produto
obtido diretamente por processo por ele patenteado. Em contrapartida, o
inventor se obriga a revelar detalhadamente todo o conteudo técnico da

matéria protegida pela patente (SOUZA, 2017).
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Quanto aos tipos de patente, elas se dividem em Patente de Invencao
(Pl) e Patente de Modelo de Utilidade (MU). A primeira esta relacionada a
produtos ou processos que atendam aos requisitos de atividade inventiva,
novidade e aplicacao industrial, com validade de 20 anos a partir da data de
depdsito. A segunda, € sobre um objeto de uso pratico, ou parte deste,
suscetivel de aplicacdo industrial, que apresente nova forma ou disposicao,
envolvendo ato inventivo, que resulte em melhoria funcional no seu uso ou em
sua fabricacdo, possuindo validade de 15 anos a partir da data de depdsito
(CARDOSO, 2020).

5.4.2 BUSCA DE PATENTES

De acordo com a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual
(OMPI), a cada ano séo realizados 2,5 milhdes de pedidos de patentes e,
destes, cerca de 1,2 milhdes sédo pedidos concedidos. Estados Unidos da
América, Asia e Europa utilizam cada vez mais o desenvolvimento de patentes
como estratégia para atividades competitivas, como novas tecnologias,
monitoramento de concorrentes, identificacdo de tendéncias e investimentos
(BRASIL, 2022).

Tanto os pedidos de patente que aguardam parecer, quanto as
patentes ja concedidas, possuem informac¢des tecnologicas importantes que
sdo U(teis para inventores, empresas e instituicbes de pesquisa. Estes
documentos, nacionais e estrangeiros, sdo disponibilizados em bases de
patentes que podem ser acessadas pela internet, caracterizando-se como a
mais completa fonte de pesquisa nesta area. Alguns estudos revelam que
70% das informacfes tecnoldgicas contidas nestes documentos ndo estdo
disponiveis em outras fontes de informacédo, reforcando a importancia de
realizar a busca em bases de patentes (BRASIL, 2022).

A busca nestas bases pode auxiliar de varias formas: na fase inicial do
desenvolvimento de um produto ou processo; para evitar gastos
desnecessarios; para verificar se a invencao ja existe; para consultar solugdes
técnicas; buscar documentos de patentes existentes a fim de consultar o que
€ necessario para aprovacdo da propria patente; identificar formas de
protecdo de patente; auxilio na redacdo do pedido de patente, entre outros.

Tal busca pode ser feita de forma gratuita em varios sites, na internet ou em
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bases de dados internacionais (BRASIL, 2022).

Entre as bases de patentes de entidades intergovernamentais e
regionais, pode-se citar: 1) Base de Patentes do escritorio americano de
patentes e marcas (USPTO); 2) Base de Patentes do Escritorio Europeu de
Patentes (ESPACENET); 3) Base de patentes do LATIPAT; 4) Google
patentes; 5) Patenscope (UDESC, 2017). Para fins de conhecimento, essa
pesquisa trara mais informacgfes acerca da Base de Patentes Questel Orbit®,

que foi utilizada para as buscas de patentes na referida pesquisa.

5.4.3  ORBIT INTELLIGENCE

Historicamente, o sistema Questel Orbit é francés e sua origem pode
ser dividida em duas fases: antes e depois do final da década de 1970, quando
houve mudancas na sociedade da empresa. Em 1994, Questel (a empresa) e
Orbit (o sistema) se transformaram em uma s6 companhia e, em 1998, em um
sistema Unico (STOCK; STOCK, 2006). Os primordios do Orbit datam de
1962, quando o sistema era denominado COLEX (Circ On-line Experiments).
O nome ORBIT (On-line Retrieval of Bibliographic Information Time-shared)
surge em 1967. No ano 2000, a France Telecom vendeu sua parte da
sociedade, deixando todo controle da Questel com o CEO Jean Besson.
Durante toda a evolucéo do sistema houve aperfeicoamentos que o levaram
ao atual segmento de atuacdo, sendo nos dias atuais um dos maiores
competidores no mercado de provimento de informacfes sobre propriedade
intelectual (NUTELS, 2018).

Na atualidade, o Orbit Intelligence ou Questel Orbit® € utilizado por
centenas de empresas e instituicbes no mundo todo, para atividades de
suporte a pesquisa e desenvolvimento, construcdo de plataformas
tecnologicas, fusdes, aquisi¢cdes, etc. Seu sistema realiza a busca e analise
de informacgbes contidas em patentes que prové acesso a informacdes de
publicacdes de patentes em mais de 90 paises, com recursos avancados de
visualizacdo, exportacdo e andlises de grandes conjuntos de informagdes
(UNICAMP, 2017).

A interface da plataforma de busca possui um formulario intuitivo com

multiplos campos e possibilidades de combinacéo, possibilitando desde a
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busca mais simples até a busca avancada, através do uso de conectores de
proximidade, parénteses, indexadores de campos e truncagens a direita, a
esquerda e no meio de termos de busca. Ainda é possivel a busca por familias
de patentes agrupadas ou por membros individuais de cada familia de
patentes (Figura 3) (AXONAL, 2011).

Figura 3 - Interface da Base de busca de patentes Orbit Intelligence Questel®

Formulario de busca intuitivo com multiplos
campos e possibilidades de combinacgao.

PRI

Geragao automatica de linha de "
comando avancada editavel

Possibilidade de buscas avangadas com uso de
T — conectores de proximidade, multiplos parénteses,
: indexadores de campos € truncagem a direita, a v
esquerda e no meio de termos de busca

Fonte: Axonal (2011).

Com sua evolucdo e interface atualizada, € possivel afirmar que o
Questel Orbit € um sistema de Business Intelligence com foco em propriedade
intelectual, ou seja, uma plataforma de patent analytics que retne varios
conjuntos de dados, agrupando todas as publicacées e documento referentes
uma unica invencao, compondo, portanto, familias de patentes onde nenhum
namero de patente pode aparecer em duas familias distintas (QUESTEL,
2018).

5.4.4 CLASSIFICACAO INTERNACIONAL DE PATENTES (IPC)

A Classificagdo Internacional de Patentes (IPC), ou do inglés
International Patent Classification, foi criada a partir do Acordo de
Estrasburgo, em 1971. A maioria dos bancos de patente utlizam a
Classificacdo Internacional de Patentes (IPC) como filtro para localizar

patentes na area tecnoldgica de interesse. Entre os objetivos da IPC tem-se:



auxiliar na busca e recuperacdo de documentos de patente; organizar
documentos de patente a fim de facilitar o acesso as informacgdes tecnoldgicas
e legais contidas nesses documentos; servir como base para investigar o
estado da técnica em determinados campos da tecnologia; servir de base para
elaboracdo de estatisticas sobre propriedade industrial que permitam a
avaliacdo do desenvolvimento tecnologico em vérias areas (BRASIL, 2018).

Quanto ao sistema de classificagéo, a IPC divide o conhecimento em 8
grandes areas tecnoldgicas, seguindo um sistema hierarquico. Todos 0s
pedidos de patentes publicados séo classificados seguindo a area tecnologica
a que pertencem dentro deste sistema, sendo elas: A) Necessidades
humanas; B) Operacbes de Processamento, Transporte; C) Quimica e
Metallrgica; D) Téxteis e Papel; E) Constru¢cdes Fixas; F) Engenharia
Mecanica, lluminacdo, Aquecimento, Armas, Explosdo; G) Fisica; H)
Eletricidade (BRASIL, 2018; BRASIL, 2015).

Na classificacdo IPC, a matéria técnica de uma invencao nao possui
limites estabelecidos, ou seja, um invento pode ter mais de uma classificacéo.
Quando nao existe um local especifico para determinado invento na IPC, o
mesmo € classificado naquele que for mais apropriado. Por fim, a titulo de
exemplificacdo, a classificagdo € composta por uma combinacéo de letras e

nameros, conforme a Figura 4.

Figura 4 - Exemplo de Classificagcéo IPC
A22C29/02

e Sub Grupo
—|-> Grupo
Proceszamento de camardes
Sub-clazze — .
lagostas ou similares
Clazze
Secio

Fonte: Brasil (2018).

No Brasil, o Instituto Nacional de Propriedade Intelectual (INPI) adota a
Classificacao Internacional de Patentes (IPC) e, desde 2014, a Classificacao
Cooperativa de Patentes (CPC) para classificar seus pedidos. Por fim, a
funcdo da classificacdo de patente tem como objetivo estabelecer uma
ferramenta de busca eficiente para recuperacdo de documentos de patentes

pelos escritérios de propriedade intelectual e demais usuarios, com o intuito
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de estabelecer a novidade e avaliar a atividade inventiva de divulgacbes
técnicas em pedidos de patentes (BRASIL, 2015).
6. METODOLOGIA

O presente trabalho trata de uma pesquisa bibliografica e exploratoria
do tipo “busca do estado da arte”. Este tipo de pesquisa se caracteriza por
mapear e discutir certa produgdo académica em diferentes campos do
conhecimento, tentando responder quais aspectos e dimensdes vém sendo
destacados em diferentes épocas e lugares, de que formas e em que
condicBes essas producdes tém sido produzidas (MORAIS; GARCIA, 2014).
Neste sentido, para fins desta pesquisa o estado da arte se referiu a um
levantamento de patentes depositadas em um determinado campo ou
campos, ou patentes depositadas por determinado requerente ou invencgdes
inventadas por inventores particulares, chamada de andlise patentométrica ou
patentometria.

Em relagcdo ao delineamento metodoldgico, a pesquisa foi do tipo
qualitativa e quantitativa, pois inicialmente buscou quantificar as patentes que
seriam 0 escopo do estudo e,em seguida, os documentos de patente foram
lidos para verificar seu conteudo, com posterior descricdo dos dados
encontrados.

De acordo com Speziali e Nascimento (2020), a patentometria € uma
ferramenta de prospeccao tecnoldgica, mapeamentos, analise de dados e uso
estratégico de informacdes tecnoldgicas contidas em documentos de patentes
no Brasil e no mundo, sendo uma novidade entre os pesquisadores de
universidades e centros industriais de Pesquisa e Desenvolvimento
brasileiros.

Este tipo de busca auxilia no conhecimento e analise de performance
tecnoldgica, tecnologias emergentes, desenvolvimento da tecnologia e
mercados de interesse, redes de colaboragéo, principais atores envolvidos,
globalizacdo da Pesquisa, Desenvolvimento e Inovacgéo, previsdbes de
surgimento de novas tecnologias, ciclos de vida e velocidade de difusédo de
uma tecnologia, dentre outros (ALTUNTAS; DERELI; KUSIAK, 2015).

A presente pesquisa propdéem uma busca patentometrica acerca de
tecnologias para estimulo cognitivo para idosos com doenca de Alzheimer,

seguida por uma analise de natureza qualitativa e quantitativa, quantificando
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as patentes que sdo o escopo do estudo com posterior descricdo dos dados

encotrados.

6.1LEVANTAMENTO PATENTOMETRICO

O primeiro passo da metodologia foi realizar um estudo de prospeccéao
tecnologica nas bases de dados de patentes Orbit Intelligence, registros e
revisdo da literatura de estudos cientificos, verificando a existéncia ou néo de
registros, patentes e estudos relacionados com o tema proposto. Deste modo,
0s artigos foram utilizados para a reviséo de literatura, enquanto a prospeccao
tecnologica foi realizada na base de dados Orbit Intelligence, que é uma
plataforma que hospeda patentes e possui uma cobertura abrangente.

Para o levantamento de documentos de patentes relacionados a
estimulacdo cognitiva para idosos com doenca de Alzheimer, foi utilizado o
campo de busca dentro da base de dados denominado “Easy Search”, a partir
das seguintes palavras-chave: “Alzheimer”’, “tecnologia”, “ferramentas”,
‘método”, “memodria”, “cogni¢ao”, “treinamento”, “dispositivo”, “estimulo”. No
processo de busca, foram usados simbolos de truncamento, como aspas e
operadores booleanos, para ajudar a encontrar 0 maior numero possivel de
documentos.

ApGs inserir os termos e realizar a primeira buscar, os documentos
encontrados passaram por uma leitura minunciosa, seguindo uma
metodologia de selecdo que serd descrita abaixo (Quadro 3). A andlise dos
dados ocorreu a partir da descricdo dos resultados encontrados de acordo
com a tematica dentro do assunto principal: estimulacdo cognitiva de idosos
com Alzheimer.

Foram considerados dados quantitativos de patentes depositadas
acerca da tematica para o periodo de 2002 a 2022, disposniveis na plataforma
Orbit Intelligence, a fim de acompanhar a evolucéo das patentes publicadas
ao longo do tempo, mostrando a dinamica de inventividade do tecnologia
estudada para a doenca de Alzheimer.
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Quadro 3 - Metodologia para selecdo dos artigos

Termos “Memodria” e “Alzheimer” e “tecnologia” e “cognigdo” e “ferramentas” e “método” e
“treinamento” e “dispositivo” e “estimulo” > 782 documentos/patentes

¥

Foram excluidos 702 resultados - deixando 80 resultados

Foram excluidos 71 resultados - deixando 9 resultados

4 resultados foram excluidos = deixando 5 resultados

5 resultados

Fonte: Nunes (2022).
Baseando-se na busca, as patentes selecionadas estéo listadas abaixo
(Quadro 4).

Quadro 4 - Resultados finais da pesquisa

Ne° NUmero da Titulo
publicacéo
1 W02019/206173 Método e sistema de treinamento de

memoria para pacientes com Alzheimer
usando tecnologia de Realidade Virtual (RV)

2 CN213339192 Dispositivo para treino de memoria em
paciente com Alzheimer

3 CN110193126 Dispositivo para reabilitacdo de memoria em
pacientes com doenca de Alzheimer

4 US20200381102 Método de treinamento de reabilitagdo

baseada em robé inteligente para paciente
com deméncia

5 EP3761863 Telas cognitivas, monitores e tratamentos
cognitivos  direcionados a  disturbios
neurodegenerativos

Fonte: Nunes (2022).

A pesquisa foi realizada no primeiro semestre de 2022. Primeiramente



sera descrito o processo de busca por cada palavra-chave e pela associacao
de varias palavras-chave. A seguir, sera revelado os dados quantitativos da
evolucéo de registro de patentes e, por fim, as invengdes de cada patente

incluida neste estudo.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO

A prospeccdo tecnologica foi utilizada como uma metodologia de
mapeamento sistematico do desenvolvimento cientifico e tecnolégico, uma
vez que buscou observar as mudancas e significados da inovacao na area de
estimulacdo cognitiva para idosos com doenca de Alzheimer, corroborando
para incorporar informacédo tecnolégica na tentativa de predizer possiveis
estados futuros, visto que a prospeccao tecnoldgica influencia as esferas
econdmica e social, compartilhando caraceristicas e afetando umas as outras
(COELHO; COELHO, 2014).

Para chegar aos termos da pesquisa que possibilitaram encontrar as
patentes incluidas neste estudo, inicialmente os termos de busca foram
pesquisados de forma individual, a fim de ilustrar o cenario de inventividade
tecnolégica para cada area. A palavra “Alzheimer”’, que é o foco desta
pesquisa, gerou 58.136 resultados no banco de dados da plataforma Orbit
Intelligence. No Quadro 5 é possivel conferir a busca completa dos termos e

suas associacoes.
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Quadro 5 - Pesquisa de patentes depositadas no banco de dados Orbit
Intelligence por palavra-chave

Palavras- Resultados Palavras-chave Resultados
chave
“Memoria” e “Alzheimer”
“‘Alzheimer” 58.136 e “tecnologia”’ e 2.148
“cognicao”
“Alzheimer” e “Memoria” e “Alzheimer”
» o 2.650 e “tecnologia” e 1.828
Cognicao

“cognicao” e “método”
“Memoria” e “Alzheimer”

:Alzhelmerl S) 22 “ eltNec?oI?gl'fl e ) 4.673
Tecnologia cognigao” e “meétodo” e
“treinamento”
“‘Memdria” e “Alzheimer”
e “tecnologia’ e
,0‘:Izhe|rr’1elr,,e 10.630 ) cognlg’:‘ao“ e, ) 282
memaoria ferramentas” e “método

e “treinamento” e
“dispositivo” e “estimulo”

Fonte: Nunes (2022).

A partir de agora, uma visdo geral das patentes serd tracada através
de graficos extraidos do Orbit Intelligence usando os termos “Memdria” e
‘Alzheimer” e “tecnologia” e “cognicdo” e “ferramentas” e “método” e
“treinamento” e “dispositivo” e “estimulo”. A Figura 5 mostra a evolucao das
patentes publicadas ao longo de vinte anos (2002-2022), trazendo a dinamica
de inventividade tecnolégica estudada para a doenca de Alzheimer. Entre o
periodo estudado ha uma constante publicacdo de familias de patentes entre
0s anos de 2004 a 2020, com média de 29 publicacdes por ano. Entretanto,
através do grafico de barras também é possivel perceber um pico nos anos
de 2002 (n=87) e 2003 (n=59). ApGs uma queda de publicacdes no ano de
2016 (n=18), os anos de 2017 (n=36), 2018 (n=34), 2019 (n=39) e 2020 (n=39)
foram constantes. A queda no ano de 2021 (n=20) pode ser explicado pela
pandemia causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 (Covid-19), que afetou
diversos, senao todos os setores da sociedade, inclusive ciéncia e tecnologia,
em nivel mundial (IPEA, 2022).



Figura 5 - Familias de patentes
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Fonte: Orbit Questel (2022)

Quanto ao Dominio tecnoldgico (Figura 6), os depdsitos de patentes
nas areas Farmacéutica (467), Tecnologia Médica (198) e Biotecnologia (159)
se destacam, mostrando que a maioria das patentes inicialmente pesquisadas
(86%) estao nas trés areas citadas, o que demonstra o interesse de grandes

requerentes em proteger suas tecnologias nesses dominios.

Figura 6 - Dominio tecnolégico

Fonte: Orbit Questel (2022)
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Em termos de protecao por pais, observamos os vinte paises que mais
depositaram patentes nos ultimos vinte anos (2002 a 2022) acerca da
tematica estudada (Figura 7). Em primeiro lugar est4 os Estados Unidos da
Ameérica, com 312 patentes; seguido por Organizacdo Mundial de Propriedade
Intelectual (233), Japéo (171), Canada (163), Australia (128), China (123),
México (121), Inglaterra (117) e Republica da Coréia (117). O Brasil aparece
em 192 posicao no ranking de 20 paises, com 63 patentes, ficando a frente da
Holanda (53) — um pais considerado desenvolvido econémicamente —, além
de ser o Unico pais da América do Sul neste ranking. Essas informacdes
demonstram quais mercados s80 mais atraentes para o0s depositantes
protegerem suas tecnologias para maximizar os lucros. Também nos permite
saber quais mercados estdo sendo pouco explorados, quais tecnologias néo
estdo ali protegidas, e aproveitar 0 momento para registrar tais patentes, nédo
protegidas, por terceiros, pois as patentes seguem o0 principio da
territorialidade.

Figura 7 - Protecao por pais
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Fonte: Orbit Questel (2022)
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Em termos de publicacbes por pais/ano, o numero médio de
publicacdes de patentes tende a permanecer estavel em todo o mundo.
Considerando os mercados, houve um grande numero de publicagdes nos
EUA em 2014 e 2015, 2017, 2019 e 2020. No Japao houve aumento entre 0s
anos de 2016 a 2019. Na Australia, o pico foiem 2003, mantendo-se constante
nos outros anos (2004-2022). China permaneceu constante para todo o
periodo (2002-2022) e, Brasil, que ocupa a décima posi¢cao no ranking de 20
paises, teve um pico no ano de 2003 e 2007, tendo diminuido suas
publicacdes nos demais anos. Estes dados podem ser observados na Figura

8, a sequir.

Figura 8 - Publicacbes paises/ano
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Quanto aos Depositantes por Dominio Tecnolégico, quase todos 0s
depositantes efetuaram depdésitos na area Farmacéutica, Tecnologia Médica
e Biotecnologia e, em menor grau, em Analise de Materiais Bioldgicos,
Quimica Organica Fina e Tecnologia Computacional, conforme mostrado na
Figura 9. O maior numero de publicagbes pertecence ao “Projeto Genoma
Humano”, com patentes nas areas Farmacéutica (maioria), Biotecnologia,
Andlise de material biolégico e Quimica Orgéanica Fina. Enquanto
Universidades, aparecem MIT, Broad Institute (MIT/Harvard), Universidade da
California e Universidade Johns Hopkins. No setor privado, Bayer e Bayer
HealthCare se destacam, com publicacbes na é&rea farmacéutica e de
biotecnologia, que caracteriza-se por ser uma empresa com presenca global
em 87 paises, com investimentos e pesquisa na area da saude e do cuidado,

sendo uma referéncia no ramo farmacéutico e de medicamentos.
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Figura 9 - Depositantes por Dominio Tecnoldgico
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ApoOs esta andlise, as patentes mencionadas na metodologia seréo
descritas.

a) W02019/206173: a primeira patente aqui discutida foi publicada no
ano de 2019 por um grupo de inventores da China. Tal invencao consiste em
um método sistémico para treinar a memoaria de pacientes com doenca de
Alzheimer, utiliza uma tecnologia de realidade virtual a partir de um dispositivo
de vestir (como uma roupa tecnologica). A partir da ferramenta tecnoldgica é
possivel testar a competéncia cognitiva do paciente utilizando uma escala de
avaliacdo da doenca de Alzheimer. Utilizando a realidade virtual o idoso com
Alzheimer deveréa reproduzir as cenas do nivel de jogo que estiver, ou seja,
precisa conseguir lembrar do que ele viu enquanto esté jogando, testando sua
capacidade de memorizacdo e também a interacdo dentro do jogo de
realidade virtual. O dispositivo compreende: um equipamento de realidade
virtual, 6culos de realidade virtual, um reprodutor de voz, um dispositivo de
entrada de voz, um corpo de dispositivo vestivel, um microprocessador e a
memoéria. Para funcionar, a ferramenta de realidade virutal, o oOculos, o
reprodutor de voz, o dispositivo de entrada de voz e a memodria sao
conectados ao microprocessador. O objetivo desta ferramenta € testar a
capacidade cognitiva da pessoa com Alzheimer, criando um histérico dentro
do proéprio jogo sobre a evolugdo da doenga. Em contrapartida, enquanto
realiza as atividades, o portador de Alzheimer treina sua memobria,
melhorando a capacidade de lembrar novos conhecimentos e recordar

conhecimentos remotos (KANG et al., 2019).



b) CN213339192: A proxima invencao também é uma patente chinesa
e consiste em um dispositivo para treinar a memoria do paciente com
Alzheimer. Tal dispositivo compreende um bloco de fixagdo; um orificio de
passagem que € formado entre a parte superior e a parte inferior do bloco de
fixacdo; uma tela de exibicdo conectada no orificio de passagem atraves de
parafusos; um botéo conectado na parte superior do bloco por parafusos; uma
faixa elastica que € colocada na mdo do paciente e a ferramenta de
treinamento de memoaria para o paciente com Alzheimer, que pode ser
transportada. Neste dispositivo sdo armazenadas informacdes importantes
sobre as pessoas da familia e do convivio do idoso, como nomes, voz dos
familiares, enderecos residenciais. Ao utilizar o equipamento, as informacoes
sdo repetidas e reforcadas, diminuindo a probabilidade de perda e
esquecimento. Assim, esta patente refere-se a uma ferramenta para auxiliar
o idoso a lembrar e a treinar sua memaria com informacées basicas sobre sua
familia (HENG, 2021).

c) CN110193126: A proxima invencdo, segundo os autores, atua no
campo terapéutico, sendo um instrumento de reabilitacdo de memoria para
pacientes com doenca de Alzheimer. De maneira simplificada, a invencgao
consistem em um aprimoramento de uma bicicleta ergométrica, com um
painel eletrénico fixado. Dessa maneira, enquanto o idoso com Alzheimer se
exercita, ele ira ver no painel imagens para treinar a memoéria. Para utilizar a
ferramenta, o paciente com Alzheimer ird sentar em um banco macio e pisar
alternadamente em blocos que vao contar os passos. O objetivo da invencao
€ auxiliar no treino da memdria do paciente, na sua capacidade de julgamento
e na coordenacdo motora, treinando todas estas areas ao mesmo tempo
(MAOSHU; FULONG, 2022).

d) US20200381102: Outra invencéo criada para tratar o Alzheimer foi
proposta por dois cientistas do MIT — Massachusetts Institute of Technology,
Estados Unidos da América. A proposta foi criar um dispositivo que liberasse
estimulos visuais em uma frequéncia de 30 Hz a 50 Hz, entregues de forma
nao invasiva ao paciente com Alzheimer, de forma a gerar oscilagbes gama
em varias regides cerebrais, como o cortex pré-frontal e o hipocampo. As
oscilagbes gama tem por objetivo modular a atividade neural em vérias

regides cerebrais (por exemplo, facilitam a ligag&o funcional de redes neurais
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em baixas frequéncias gama) para induzir varios efeitos neuroprotetores e
reduzir a neurodegeneracgdo. Ao realizarem um estudo de caso com paciente
com doenca de Alzheimer a fim de validar o dispositivo, 0s autores relatam
que a atividade neural mediada pelos estimulos visuais produziu uma
resposta imune na microglia e melhorou genes e proteinas envolvidos no
traffego de membrana, transporte intracelular, funcdo sinaptica,
neuroinflamacéo e respostas a danos no DNA. Essas respostas cerebrais
modificaram o comportamento do paciente com Alzheimer e aprimoraram o
aprendizado e a memoria (CHINNAKKARUPPAN; LI-HUEI, 2022).

e) EP3761863: a patente de Vincent e colaboradores (2022), teve por
objetivo desenvolver um dispositivo que recomendasse o melhor estimulo
cogntivo a ser aplicado no individuo com doenca neurodegenerativa, incluindo
a doenca de Alzheimer. A ferramenta inclui um sistema com dois
processadores e uma memoria para armazenar as instrucdes executaveis
pelo processador. De inicio, € preciso que o processador receba os dados do
individuo, indicando sua condic¢do clinica e suas limitacdes. Apos isso, ele
recomenda a atividade cognitiva personalizada com base nos dados que
recebeu. A recomendacdo inclui a especificacdo de pelo menos duas
ferramentas cognitivas que podem ser utilizadas para treinar a memoria do
individuo. Opcionalmente, o dispositivo gera dados sobre o desempenho do
individuo ao realizar as tarefas. Essa ferramenta foi criada para pessoas com
doencas neurodegenerativas e pode ser utilizada no paciente que possuli
doenca de Alzheimer, para que treine sua memoria a partir de atividades
propostas pelo dispositivo, visto que € uma recomendacdo especifica para
cada condicdo e nivel de comprometimento cognitivo, mudando de pessoa
para pessoa.

8 IMPACTOS

As patentes aqui encontradas revelam a importancia de se pensar e
criar alternativas tecnoldgicas para estimulo cognitivo de idosos com doencga
de Alzheimer, indo de encontro com a literatura existente na area. Conforme
Barroso et al. (2018), ao associar tecnologias como forma de intervencao no
estimulo e desenvolvimento de fun¢des cognitivas para idosos com deméncia,
€ possivel alcancar bons resultados, como melhora da memoria de curto

prazo e longo prazo, gerando impactos positivos e melhor qualidade de vida,
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pois além de beneficios clinicos, o idoso se diverte com as atividades.

Corroborando, Bastos (2020) acrescenta que atividades cognitivas de
lazer, como uso de jogos e atividades eletronicos, conforme proposto na
maioria das patentes, gera resultados positivos diante do declinio cognitivo.
Além dos aspectos cogntivos, outros beneficios sdo apontados, como o
favorecimento da participagdo e a socializacdo. Assim, atividades que
envolvam o interesse do idoso, aumentam suas chances em jogar. Neste
contexto, algumas das patentes descreveram ferramentas para avaliar o nivel
de declinio cognitivo e propor a atividade que melhor se adapta, com o intuito
de recuperar a memoria e/ou treina-la, mostrando atengdo para os interesses
da pessoa idosa com doenca de Alzheimer.

Os jogos digitais possibilitam auxiliar pessoas com transtornos
neurocognitivos. Nessa perspectiva, o jogo Memorabilia, propicia o paciente
recordar memorias afetivas através de &udios e imagens referentes ao
cotidiano, contribuindo no estimulo & independéncia (ALVES; SILVA-CALPA;
RAPOSO, 2020). No Memory Life, Gil e Gongalves (2020) salientam a
reducdo dos sintomas de deméncia nos idosos, por intermédio do estimulo
cognitivo, visto que atingiram pontos pertinentes de motivagao e envolvimento
na execucao das praticas propostas. Comparando com o conhecido jogo da
memoria, o Memory Life disponibiliza recursos digitais com imagens do
cotidiano dos idosos com o propésito de estimular a memoaria recente e a
independéncia, e ainda pode possibilitar a participagcdo de um acompanhante
durante o jogo, caso o jogador apresente dificuldade para manusear o jogo ou
o dispositivo eletronico.

Silva Neto (2017), ao utilizar tecnologias no contexto dos jogos para
incorporar testes neuropsicoldgicos a fim de avaliar estimulos cognitivos na
populacao idosa, relata que as mesmas podem ser utilizadas com pessoas
gue apresentam suspeitas de patologias cognitivas ou que tenham algum tipo
de patologia diagnosticada, uma vez que evidenciam variagcdes de
desempenho e podem sinalizar melhora na cognicdo de acordo com o0s
estimulos recebidos. A afirmacao do autor € proveniente do uso da tecnologia
no ambito de jogo eletrénico intitulado Serious Games (Miranda, 2012), que
foi utilizado enquanto mecanismo de avaliacdo cognitiva para a populagéo

idosa com doenga neurodegenerativa, podendo ser usado para pacientes com
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Doenca de Alzheimer. Por fim, o autor relatou que h& caréncia destes
dispositivos tecnoldgicos de avaliagdo cognitiva desenvolvidos e validados
voltados para a populacdo em questéo.

Estudantes do curso de Fisioterapia de uma instituicdo de Ensino
Superior Privada (IES), da cidade de Salvador (BA), criaram um jogo digital,
no aplicativo Wordwall no formato de questionario online e gratuito, com
estratégias de estimulo & memoria recente, em idosos que sofrem com DA.
Ao iniciar o jogo da memoria, palavras e imagens aparecem na interface inicial
do lado esquerdo da tela. Na mesma tela, do lado direito, em tamanho menor,
aparecem quatro figuras, em que apenas uma das imagens € idéntica a
imagem principal. O usuario deve clicar e escolher a alternativa que julga
correta. ApoOs responder a questdo, passa para a préoxima pergunta
(BARRETO et al, 2022).

O relato dos autores € condizente com a situacdo encontrada no
levantamento patentométrico realizado. Ao buscar familias de patentes e
protecdo por pais, em um ranking de 20 paises, o Brasil aparece em penultima
colocacdo, com 63 patentes, um numero pequeno quando comparado ao
primeiro colocado, Estados Unidos da América, que possui 312 patentes.
Além disso, ao buscar patentes com desenvolvimento tecnoldgico para
estimulo cognitivo de pacientes com Alzheimer, os locais que mais
aparecerem foram China e Estados Unidos, confirmando o déficit de
publicacdes para o Brasil. Apesar disso, no ranking dos 20 paises trazidos na
Figura 5, o Brasil € o Unico pais da América do Sul que aparece,
demonstrando que ha interesse em pesquisas e producao/registro de
patentes.

De acordo com registros da Associacdo Brasileira de Propriedade
Intelectual (ABPI), o Brasil tem registrado significativa queda no
patenteamento. Em 2013, haviam 34 mil registros no INPI e em 2020 este
namero fechou em 27 mil, confirmando o decréscimo dos Utimos anos. Esses
dados mostram que a capacidade de inovagéo no Brasil diminuiu, visto que
paises com maior inovacao depositam muitas patentes. Por exemplo, a China,
gue nos ultimos dez anos ultrapassou todos os demais paises com um volume
consideravel de producgéo de inovacdo e depoésito de patentes. Entretanto, o

grande desafio de tantos depdsitos € transformar as patentes em algo pratico
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para a sociedade (BRASIL, 2021).

Essa queda percebida nas patentes do Brasil em 2021 aconteceu pelo
terceiro ano consecutivo, podendo ser explicada pela fuga de capital humano
para outras regides. Outra explicacdo é a queda da industrializacdo no Brasil,
0 que diminui 0 espaco para a inovacéao, além da dificuldade no financiamento
de pesquisas nacionais ao longo deste periodo. Mesmo com a pandemia
causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 (Covid-19) afetando o cenério, esta
nao foi o principal fator da queda. O Brasil ndo esta bem posicionado nos
rankings de inovacgao, isso porque o pais tem se tornado mais um mercado
consumidor destas tecnologias, e nao produtor delas (CNN BRASIL, 2022).

Entretanto, essa posi¢cédo do Brasil abre espaco para novas pesquisas
e surgimento de patentes, visto que o pais carece de publicacbes neste
sentido. No que diz respeito a area de estimulacédo cognitiva de idosos com
Alzheimer, dar andamento a pesquisas nesta area e criar patentes possibilita
gue ocorra o fortalecimento das capacidades e melhora da qualidade de vida

deste grupo.

9 CONCLUSAO

O numero de patentes publicadas por um pais é importante, pois
demonstra o nivel de conhecimento produzido naquela area e é reflexo dos
investimentos em inovacao, entre outros.Sobre as tecnologias desenvolvidas
visando a qualidade de vida dos idosos com Alzheimer a partir da melhora
cognitiva, foi fundamental realizar uma prospeccao tecnoldgica nessa area
com o intuito de verificar quais as principais contribuicbes e quais patentes
estdo sendo mais visadas, bem como quais paises estdo avancando nas
invencdes e como tem sido a evolugéo da publicacdode patentes sobre o tema

nos ultimos anos.

As estratégias metodoldgicas adotadas se mostraram eficazes para a
prospeccao tecnoldgica proposta, uma vez que permitiram um amplo acesso
as invencdes pesquisadas e uma eficiente analise dos resultados. Tanto os
critérios adotados quanto as etapas que foram seguidas para coleta e analise
das patentes pesquisadas foram de acordo coma perspectiva de se obter uma

demonstracdo da producédo cientifica e inventividade na area, passivel de
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descrever quais as ferramentas tecnolégicas desenvolvidas em pesquisas e
que podem ser adaptadas para a realidade do idoso. Essa caracteristica pode
contribuir para que novas tecnologias sejam desenvolvidas, a fim de
diversificar as estratégias de estimulacdo cognitiva para pacientes com
doenca de Alzheimer.

Ao analisar os resultados, houve uma queda exponencial de
propriedades intelectuais no Brasil divulgadas no sistema Orbit Questel, com
pico de 87 registros de patentes em 2002 e 39 registros em 2020. Esse
namero reflete no ranking mundial de 20 paises, em que o Brasil esta em 192
posicdo com 63 registros de patentes, destacando-se Estados Unidos da
América com 312 e China com 123, paises dominantes em relagdo a outros
territdrios no que diz respeitoa patentes que envolvem estimulacdo cognitiva
para idosos com doenca de Alzheimer, fato que pode ser justificado devido ao
grande investimento em inovagdes tecnoldgicas nesses paises.

Quando o pais investe no crescimento de suas patentes, ele aumenta
sua vantagem competitiva, uma vez que tais tecnologias agregam retorno
econdmico. Ademais, tecnologias patenteadas podem trazer beneficios para
a sociedade, melhorando a qualidade de vida, a seguranga, 0S Sservicos
publicos, a infraestrutura, entre outros. No caso da tematica abordada neste
estudo, investimentos em patentes para estimulo cognitivo de idoso com
doenca de Alzheimer significam melhorar a qualidade de vida do idoso, dos
familiares e dos cuidadores, visto que é uma doenca neurodegenerativa sem
cura. Ferramentas e tecnologias nesse campo de saude podem controlar
melhor os sintomas, mesmo que temporariamente.

A anadlise das patentes evidenciou que as estratégias tecnoldgicas
criadas para os idososcom Doenca de Alzheimer apresentam-se como um
complemento ao tratamento ja realizado. Com o aumento da populagéo idosa
mundial e com o avanco da tecnologia, métodos e ferramentas devem ser
criados, a fim de proporcionar qualidade de vida. Reconhece-se ainda que as
invencbes aqui mencionadas demonstram que a pratica de atividades
cognitivas pode sanar prejuizos cognitivos.

Os jogos digitais podem auxiliar na estimulacdo cognitiva para
pacientes com DA, fazendo com que essas tecnologias digitais tornem as

atividades prazerosas, instigando o idoso a pensar e levantar hipéteses e
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auxiliar também na resolucdo de problemas do cotidiano. Podera também
explorar a criatividade, construir novos conhecimentos, incentivando a

interacdo com familiares, de forma a melhorar o humor e autoestima.

10 PERSPECTIVAS FUTURAS

A pesquisa realizada é o primeiro passo para inserir tecnologias como
intervencdes para estimular a cognicdo de idosos com Alzheimer. A
prospeccao tecnologica realizada trouxe patentes criadas em outros paises,
como China e Estados Unidos da América, além de paises da Uni&o Européia.
Tais patentes podem ser usadas como inspiracdo e as novas patentes podem
ser criadas por pesquisadores brasileiros, utilizando a tecnologia para
melhorar a capacidade cognitiva de idosos com doenca de Alzheimer.
Conhecer as criagbes de outros inventores é a primeira etapa de qualquer
pesquisa cientifica de qualidade para o futuro.

Como trabalhos futuros, é possivel recomendar pesquisas similares
gue se utilizem de outras bases de dados, trabalhos bibliométricos sobre a
tematica de estimulo cognitivo para idosos com Alzheimer, comparacdes
entre bibliometrias e a busca de patentes ou até mesmo oaprofundamento na
averiguacdo das classificacbes das patentes para uma prospeccao mais
completa sobre essa area tecnolégica.

A maior contribuicdo que esta pesquisa proporcionou é tornar como
ponto inicial o estudo para futuras patentes, uma vez que foram identificadas
varias delas desenvolvidas para idosos com doenca de Alzheimer. Ao ser
trazida a ideia, muitas pesquisas podem ser desenvolvidas, utilizando a
tecnologia como aliada ao tratamento para a doenca de Alzheimer e,
posteriormente, podendo inclusive serem aplicadas na AEPAPA.

Futuramente, a AEPAPA podera entrar em contato com 0s inventores
das cinco patentes para verificar a possibilidade de adquirir os inventos para
0s idosos que prestam auxilio. Como os jogos digitais encontrados sao de

codigo-fonte aberto, pode-se ter acesso pelo aplicativo Google Play.
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APENDICE B — MATRIZ FOFA (SWOT)

AJUDA

ATRAPALHA

INTERNA

(Organizacgao

FORCAS:

1. Aplicar e associar as tecnologias
encontradas para estimularem o cérebro
afim de auxiliar a memoéria de idosos com
DA.

2. Complementar o tratamento ja realizado em
idosos com DA.

FRAQUEZAS:

1. Baixo numero de patentes registradas no mundo em
relacdo a estimulag&o cognitiva da DA, principalmente no
Brasil.

2. Falta de dispositivos tecnologicos de avaliagdo cognitiva
desenvolvidos e validadados voltados para idosos com DA.

EXTERNA
(Ambiente)

OPORTUNIDADES:

1. Conhecer e mapear as principais patentes
registradas sobre estimulacdo cognitiva para
idosos com DA.

2. Reducao de medicamentos farmacologicos
para idosos com DA.

AMEACAS:

1. Aumentar os estudos para desenvolver tecnologias

patentarias para a estimulagéo cognitiva de idosos com
DA.

Fonte: autoria propria (2022).




APENDICE C — CANVAS
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Parcerias Chave:

1. AEPAPA.
2. Universidade.
3. PROFNIT.

1.

3.

Atividades Chave:
Realizar pesquisas
qualitativas e
guantitativas para
quantificar as
patentes sobre a
estimulacdo
cognitiva em
idosos com DA.
Levantamento de
patentes
depositadas em
determinados
campo ou campos,
entre o periodo de
2002 a 2022.
Analise
prospectiva na
base de dados
Orbit-Questel.

Propostas de Valor:

1. Conhecer as
principais
patentes
registradas da
atualidade no
ambito de
estimulacao
cognitiva para
idosos com DA.

2. Através da
prospeccao
tecnolégica é
possivel criar
alternativas para
auxiliar no
tratamento de
pacientes que
possuem DA.

3. Contribuir para

Recursos Chave:
1. Acesso ainternet.
2. Orbit-Questel.

1.

Relacionamento:
Prospeccao
tecnolégica de
estimulacao
tecnoldgica para
idosos com DA

gue novas
tecnologias sejam
desenvolvidas.

Canais:

1. Revistas

académicas

Segmentos de Clientes:

1. Pacientes

2. Cuidadores

3. Profissionais/especialistas
na area da salde
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Estrutura de Custos:

1. N&o envolve nenhum processo de manufaturamento, portanto
nao envolve custos para desenvolver a prospeccao tecnoldgica.

1. O produto da prospeccao tecnolégica nao é bem/servico para gerar

receitas.

Fontes de Receita:

Fonte: autoria propria (2022).




